


PRESENTAZIONE
L’Istituto Superiore “G. MOSCATI” di Sant’Antimo nasce come struttura au-

tonoma nell’anno scolastico 1990/91 con l’apertura della sede in via F. Soli-
mena. Di struttura moderna, si configura come uno dei pochi istituti della 
provincia di Napoli realizzato senza barriere architettoniche ed in prossimi-
tà dello stazionamento dei mezzi pubblici di trasporto.

Il conseguimento dei diplomi offerti consente l’iscrizione a tutte le facoltà 
universitarie.





Il Diplomato in “Amministrazione, Finanza e Marketing” ha com-
petenze generali nel campo dei macrofenomeni economici nazio-

nali ed internazionali, della normativa civilistica e fiscale dei sistemi 
e processi aziendali (organizzazione, pianificazione, programmazio-
ne, amministrazione, finanza e controllo), degli strumenti di marke-
ting, dei prodotti assicurativo-finanziari e dell’economia sociale.

COMPETENZE
Integra le competenze dell’ambito profes-

sionale specifico con quelle linguistiche e 
informatiche per operare nel sistema infor-
mativo dell’azienda e contribuire sia all’inno-
vazione sia al miglioramento organizzativo e   
tecnologico dell’impresa inserita nel contesto
internazionale. Attraverso il percorso genera-
le, è in grado di:

• Rilevare le operazioni gestionali utilizzando 
metodi, strumenti, tecniche contabili ed 
extracontabili in linea con i principi nazio-
nali ed internazionali;

• Redigere e interpretare i documenti ammi-
nistrativi e finanziari aziendali.

• Gestire adempimenti di natura fiscale.
• Collaborare alle trattative contrattuali riferi-

te alle diverse aree funzionali dell’azienda;
• Svolgere attività di marketing.

• Collaborare all’organizzazione, alla ge-
stione e al controllo dei processi 

aziendali.
• Utilizzare tecnologie e 

software applicativi per la 
gestione integrata di am-

ministrazione, finanza e 
marketing.

Il diplomato riveste carattere esecutivo, ma assurge spesso nel 
corso dell’ impiego alla funzione direttiva. Anche nell’esercizio del-
la libera professione, la figura professionale si inserisce nel 
mondo delle attività economiche come amministra-
tore o consulente di imprese, come tecnico con-
tabile, come esperto nella determinazione 
dei costi produzione, agente assicuratore 
o come curatore fallimentare.

Consente inoltre l’accesso a tutte le 
facoltà Universitarie con preferenza 
per Economia e Commercio, Giuri-
sprudenza e Scienze Politiche.



MATERIA / orario settimanale

Lingua e letteratura italiana

Lingua Inglese

Storia

Matematica

Diritto ed economia

Scienze della Terra  e Biologia

Fisica

Chimica

Geografia

Informatica

2° lingua comunitaria

Economia Aziendale

Economia Politica

Diritto

Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attività alternativa

1°
4

3

2

4

2

2

2

3

2

3

2

2

1

2°
4

3

2

4

2

2

2

3

2

3

2

3

1

3°
4

3

2

3

2

3

6

3

3

2

1

4°
4

3

2

3

2

3

7

2

3

2

1

5°
4

3

2

3

3

8

3

3

2

1

Totale ore settimanali 32 32 32 32 32

COSA FARE
DOPO IL DIPLOMA

Occupa ruoli decisionali ed organizzativi 
nei seguenti settori:
• Uffici amministrativi, commerciali, del 

personale e di marketing di tutte le 
aziende operanti in ogni settore dell’e-
conomia nazionale ed internazionale.

• Enti pubblici (ASL, INPS, INAIL, Comuni, 
Province, Regioni, Scuole, Camera di 
Commercio, ecc.).

• Amministrazione finanziaria (Uffici 
IVA, Agenzia delle Entrare, Uffici del 
registro, ecc.).

• Studi professionali (commercialisti, 
consulenti del lavoro, promotori finan-
ziari, notai, avvocati, ecc).

• Imprese bancarie e assicurative. 



Il Perito nel Turismo possiede competenze che gli consentono di 
lavorare in attività del settore turistico-alberghiero; ha una forma-

zione a carattere tecnico-aziendale ed amministrativo in ogni setto-
re del turismo ed è in grado di promuovere e valorizzare il patrimo-
nio artistico, culturale, enogastronomico e ambientale del territorio.

Utilizza competenze linguistiche e informatiche per operare nel 
sistema informativo dell’azienda e contribuire all’innovazione e al 
miglioramento organizzativo e tecnologico dell’impresa turistica sti-
molando la creatività, l’interesse per i viaggi, le relazioni pubbliche e  
sociali, la curiosità e l’interesse per il mondo e la sua evoluzione.

COMPETENZE
Il diplomato è in grado di:

• Osservare il fenomeno turistico ed elabora-
re programmi di rilevazione della doman-
da e delle aspettative dell’utenza.

• Analizzare le scelte di marketing da intra-
prendere per ottimizzare l’operatività di 
un’azienda turistica.

• Contribuire all’organizzazione di campa-
gne pubblicitarie per la promozione di un 
prodotto turistico di un determinato terri-
torio.

• Trattare con il pubblico, orientarne le scelte, 
assistere gli utenti durante l’attività turisti-
ca (itinerari, attività ricreative e culturali, 
etc.).

• Utilizzare tre lingue straniere (produzio-
ne e comprensione scritta e orale) sia nel 
rapporto diretto con l’utenza o con inter-
locutori professionali stranieri, sia ai fini di 

studio, documentazione ed aggiorna-
mento professionale.

• Documentarsi e documenta-
re gli altri, accedere a basi di 

informazione, utilizzare il 
computer a fini di produ-

zione, ricerca ed elabo-
razione di dati.



MATERIA  / orario settimanale

Lingua e letteratura italiana

Lingua Inglese

Storia

Matematica

Diritto ed economia

Scienze della Terra  e Biologia

Scienze Integrate (Fisica 1° anno Chimica 2° anno)

Geografia e Geografia turistica

Informatica

2a lingua comunitaria

3a lingua comunitaria

Economia Aziend. e Discipline Turistiche  e  aziend.

Diritto e ligislazione turistica

Arte e territorio

Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attività alternativa

1°
4

3

2

4

2

2

2

3

2

3

2

2

1

2°
4

3

2

4

2

2

2

3

2

3

2

2

1

3°
4

3

2

3

2

3

3

4

3

2

2

1

4°
4

3

2

3

2

3

3

4

3

2

2

1

5°
4

3

2

3

2

3

3

4

3

2

2

1

Totale ore settimanali 32 32 32 32 32

COSA FARE
DOPO IL DIPLOMA

In Italia è particolarmente presente e for-
te il settore turistico e il diploma in questa 
disciplina permetterà di avere molti sboc-
chi professionali.
ll Diplomato nel “Turismo” acquisisce com-
petenze per operare nei seguenti ruoli: 

• Accesso a tutte le facoltà Universitarie.
• Direttore di Agenzie turistiche.
• Direttore di Albergo.
• Promotore e programmatore turistico;
• Esperto in marketing turistico;
• Responsabili presso strutture ferrovia-

rie, porti e aeroporto.
• Organizzatore di eventi per congressi, 

fiere, musei.
• Responsabile di agenzie turistiche.
• Guida turistica.
• Receptionist in alberghi e villaggi turi-

stici.
• Hostess/steward presso compagnie ae-

ree e marittime.
• Guida, accompagnatore e animatore e 

animatore turistico.



Il Diplomato in Grafica e Comunicazione ha competenze specifi-
che nel campo della comunicazione, con particolare riferimento 

all’uso delle tecnologie per produrla.
Opera nei processi produttivi che caratterizzano il settore della gra-

fica, dell’editoria, della stampa e dei servizi ad esso collegati.

COMPETENZE
Il diplomato è in grado di:

• Integrare conoscenze di informatica, di 
strumenti hardware e software grafici e 
multimediali, di sistemi di comunicazione 
in rete, audiovisivi, fotografici e di stampa. 

• Intervenire nella progettazione e realizza-
zione di prodotti di carta e cartone.

• Utilizzare competenze tecniche che posso-
no rivolgersi alla programmazione ed ese-
cuzione delle operazioni di prestampa, di 
stampa e post-stampa.

• Utilizzare competenze che riguardano la 
realizzazione di prodotti multimediali, fo-
tografici e audiovisivi.

• Realizzare e gestire sistemi software di 
comunicazione in rete, alla produzione di 
carta e di oggetti di carta e cartone.

A conclusione del percorso quinquenna-
le, il Diplomato in Grafica e Comu-

nicazione consegue risultati di 
apprendimento, in termini di 

competenze informatiche, 
comunicative e grafiche, 

riferite ai settori di stam-
pa tradizionale e web 

design.



MATERIA / orario settimanale

Lingua e letteratura italiana

Lingua Inglese

Storia

Geografia

Matematica e Complementi

Diritto ed economia

Scienza della Terra e Biologia

Fisica

Chimica

Tecnologia e Tecniche di Rappres. Grafica

Tecnologia della Comunicazione

Teoria della Comunicazione

Progettazione Multimediale

Tecnologia dei Processi di Produzione

Organizzaz. e Gestione dei Processi Produtt.

Laboratori Tecnici

Scienze Motorie e Sportive

Religione cattolica o Attività Alternative

1°
4

3

2

1

4

2

2

3

3

3

3

2

1

2°
4

3

2

4

2

2

3

3

3

3

2

1

3°
4

3

2

4

2

4

4

6

2

1

4°
4

3

2

4

3

3

4

6

2

1

5°
4

3

2

3

4

3

4

6

2

1
Totale ore settimanali 32 32 32 32 32

COSA FARE
DOPO IL DIPLOMA

Il Titolo di studio rilasciato al V anno è 
quello di “Perito di Grafica e Comunica-
zione”. Ciò consente l’accesso a tutte le 
facoltà Universitarie con preferenza per 
quelle informatiche, architettoniche e in-
gegneristiche. Il diploma di tecnico grafi-
co permette l’accesso a: 
• Agenzie di grafica, comunicazione, 

marketing e pubblicità.
• Web agencies.
• Editorie, tipografie e industrie grafiche;
• Progettazione grafica per cinema, fo-

tografia e televisione.
• Montaggi e progettazioni grafiche 3D.

Il titolo di tecnico grafico è un diploma abilitante che 
permette di insegnare nei laboratori degli Istituti Tecnici 
Secondari (ITP).



Il Diplomato in Informatica e Telecomunicazioni ha competenze e 
conoscenze che a seconda delle diverse articolazioni, si rivolgono 

all’analisi, progettazione, installazione e gestione di sistemi informa-
tici, banche dati, reti di sistemi di elaborazione, sistemi multimediali 
e apparati di trasmissione e ricezione dei segnali.

COMPETENZE
Il Diplomato in Informatica e Telecomunicazioni:

• Ha competenze specifiche nel campo dei sistemi 
informatici, dell’elaborazione dell’informazio-
ne, delle applicazioni e tecnologie Web, 
delle reti e degli apparati di comunica-
zione.

• Ha competenze orientate alla ge-
stione del ciclo di vita delle appli-
cazioni che possono rivolgersi al 
software: gestionale - orientato 
ai servizi - per i sistemi dedicati 
“incorporati”.

• Collabora nella gestione di progetti, ope-
rando nel quadro di normative nazionali e 
internazionali, concernenti la sicurezza in 
tutte le sue accezioni e la protezione delle 
informazioni (privacy).

• È in grado di collaborare, nell’ambito delle 
normative vigenti, ai fini della sicurezza sul 
lavoro e della tutela ambientale e di inter-
venire nel miglioramento della qualità dei 
prodotti e nell’organizzazione produttiva 
delle imprese.

• Collaborare alla pianificazione delle attivi-
tà di produzione dei sistemi, dove applica 
capacità di comunicare e interagire effica-
cemente, sia nella forma scritta che orale.

• Esercitare, in contesti di lavoro caratteriz-
zati prevalentemente da una gestione in 
team, un approccio razionale, concettuale 
e analitico, orientato al raggiungimento 
dell’obiettivo, nell’analisi e nella realizza-
zione delle soluzioni.

• Utilizzare a livello avanzato la lingua 
inglese per interloquire in un ambi-

to professionale caratterizzato 
da forte internazionalizzazio-

ne.
• Definire specifiche tecni-

che, utilizzare e redigere 
manuali d’uso.



MATERIA / orario settimanale

Lingua e letteratura italiana

Lingua Inglese

Storia

Geografia

Matematica e Complementi

Diritto ed Economia

Scienze della Terra e Biologia

Fisica

Chimica

Tecnologie e tecniche di rappresent. grafica

Tecnologie Informatiche

Scienze e Tecnologie Applicate

Sistemi e Reti

Tecnol. e Progett. di sistemi Inform. e Tecnol.

Gestione progetto, organizz. di impresa

Informatica

Telecomunicazioni

Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attività alternative

1°
4

3

2

1

4

2

2

3

3

3

3

2

1

2°
4

3

2

4

2

2

3

3

3

3

2

1

3°
4

3

2

4

4

3

6

3

2

1

4°
4

3

2

4

4

3

6

3

2

1

5°
4

3

2

3

4

4

3

6

2

1
Totale ore settimanali 32 32 32 32 32

COSA FARE
DOPO IL DIPLOMA

A conclusione del percorso quinquenna-
le, il diplomato nell’indirizzo Informatica e 
Telecomunicazioni consegue i risultati di 
apprendimento di seguito specificati in 
termini di competenze. Ciò consente inol-
tre l’accesso a tutte le facoltà Universitarie 
con preferenza per quelle informatiche e 
ingegneristiche. Il tecnico informatico tro-
va occupazione nei campi dell’informati-
ca, di settori industriali, delle telecomuni-
cazioni di molti altri servizi, dove vi sono 
esigenze di sviluppo del software, acqui-
sizione ed elaborazione dei dati, creazio-
ne di banche dati e sistemi gestionali. Le 
opportunità di lavoro sono quindi molto 
diversificate, tanto da fare di questo titolo 
di studio uno dei più richiesti sul mercato.

Il titolo di tecnico informatico è un diploma abilitante 
che permette di insegnare nei laboratori degli Istituti 
Tecnici Secondari (ITP).



Il diplomato presso il Liceo Musicale è preparato nelle discipline 
di base per una cultura solida che gli permette di intraprendere 

anche strade differenti da quella musicale.
Al termine dei cinque anni di studi, lo studente diplomato ha ac-

quisito le specifiche competenze musicali in tutti i suoi differenti 
aspetti, ovvero composizione, interpretazione, esecuzione e rappre-
sentazione, oltre ovviamente allo studio teorico e storico.

COMPETENZE
Gli studenti, a conclusione del percorso 

di studio, oltre a raggiungere i risultati di 
apprendimento comuni a tutti i licei, 
sapranno:

• Eseguire ed interpretare opere di 
epoche, generi e stili diversi, con 
autonomia nello studio e capa-
cità di autovalutazione.

• Analizzare le forme musicali nei loro princi-
pi costitutivi e padroneggiare la rispettiva 
terminologia.

• Utilizzare a integrazione della tecnica prin-
cipale, classica ovvero contemporanea, 
una seconda tecnica, contemporanea ov-
vero classica.

• Saper interagire in modo costruttivo 
nell’ambito di esecuzioni collettive.

• Focalizzare gli elementi costitutivi di lin-
guaggi e stili differenti e saperne appron-
tare un’analisi strutturale.

• Conoscere il profilo storico della musica, 
anche nelle sue interazioni con la danza, 
e utilizzare categorie pertinenti nell’analisi 
delle differenti espressioni in campo musi-
cale.

• Individuare le tradizioni e i contesti relativi 
ad opere, generi, autori, artisti, movimenti, 
riferiti alla musica, anche in relazione agli 
sviluppi storici, culturali e sociali.

• Cogliere i valori estetici in opere mu-
sicali di vario genere ed epoca.

• Conoscere e analizzare opere 
significative del repertorio 

musicale.



MATERIA / orario settimanale

Lingua e letteratura italiana

Lingua e cultura Inglese

Storia e Geografia

Storia

Filosofia

Matematica (con informatica 1° e 2° anno)

Fisica

Scienza della terra, Biologia e Chimica

Storia dell’arte

Storia della musica

Esecuzione e interpretazione*

Teoria, analisi e composizione*

Laboratorio di musica d’insieme*

Tecnologie musicali*

Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attività alternative

1°
4

3

3

3

2

2

2

3

3

2

2

2

1

2°
4

3

3

3

2

2

2

3

3

2

2

2

1

3°
4

3

2

2

2

2

2

2

2

3

3

2

2

1

4°
4

3

2

2

2

2

2

2

2

3

3

2

2

1

5°
4

3

2

2

2

2

2

2

2

3

3

2

2

1

Totale ore settimanali 32 32 32 32 32

COSA FARE
DOPO IL DIPLOMA

Il liceo musicale è idoneo per chi vuole 
specializzarsi nella pratica musicale. Se 
la passione per la musica vi ha fatto sce-
gliere questo istituto superiore, dopo è 
possibile proseguire con l’alta formazione 
artistica e musicale come i Conservatori 
di musica.
Il Liceo musicale è comunque un percor-
so liceale che fornisce allo studente gli 
strumenti culturali e metodologici per 
una comprensione approfondita della 
realtà affinché egli si ponga, con atteg-
giamento razionale, creativo, progettuale 
e critico, di fronte alle situazioni, ai feno-
meni ed ai problemi, ed acquisisca cono-
scenze, abilità e competenze sia adegua-
te al proseguimento degli studi di ordine 
superiore, all’inserimento nella vita socia-
le e nel mondo del lavoro, sia coerenti con 
le capacità e le scelte personali.
Inoltre, tra le diverse materie insegnate 
in un liceo musicale sono compresi la-
boratori di tecnologie musicali. Questo 
permette di sviluppare competenze per 
le professioni di tecnico del suono e del 
montaggio audiovisivo.



ADEMPIMENTI PER L’ISCRIZIONE
Gli alunni provenienti dalla scuola secondaria di 1° grado che intendono iscriversi presso l’Isti-

tuto Giuseppe Moscati dovranno:
1) entro febbraio inoltrare la domanda d’iscrizione alla classe tramite internet al sito: 

www.iscrizione.istruzione.it
2) entro la prima decade di luglio, completare l’iscrizione consegnando alla segreteria della 

scuola i seguenti documenti:

• Due fotografie formato tessera.
• Attestato di Licenza di Scuola Secondaria di I° grado.
• Ricevuta di versamento sul c.c.p. 17201807 intestato all’Istituto Giuseppe Moscati, per con-

tributo all’Istituto per l’ampliamento dell’offerta formativa ai sesnsi dell’art. 13 L. 40/2007.
• Autocertificazione di un genitore che ha la responsabilità, attestante i dati anagrafici dell’a-

lunno.
• Certificato delle vaccinazioni.



PER INFORMAZIONI
La segreteria riceve il pubblico nei giorni:

- lunedì, martedì e sabato  dalle ore 09.00 alle ore 12.00
- mercoledì    dalle ore 14.30 alle ore 17.30

All’indirizzo del sito web della Scuola: www.ismoscati.edu.it, si accede all’area 
dalla quale è possibile scaricare tutti i documenti presenti sul sito.



80029 Sant’Antimo (NA)
Via F. Solimena, 41
Sede Centrale: Tel. 081.8830401
081.5050960 - Fax 081.5054669
Succursale: Tel. /Fax 081.5055191

e-mail: nais077006@istruzione.it
www.ismoscati.edu.it
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